Tehnoloogiabpetus

Tehnoloogiadpetuses on réhuasetus niudisaegsel tehnoloogilisel métteviisil, tddmaailmas vajalike
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. S&astvat arengut arvestades omandavad Opilased
oskused tulla toime ténapaeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning
hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa Uhiskonna arengus. Opitakse siduma
mottetdod ja kaelist tegevust ning mdistma koolis Gpitava seoseid elukeskkonnaga. Ainedpetuse
rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid véimalusi. Oppesisu on pdimitud praktiliste
probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis hdlmab kogu
arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane

véértustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

omandab globaalse vaate, analliisimis- ja stinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;
omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

oskab seostada inimest ja teda Umbritsevat ning analliisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

lahendab loovalt (lesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

valdab otsingujulgust, ettevatlikkust, sébralikkust ja koostddoskust ning tootahet;
omandab teadmisi ja oskusi, ké&sitsedes erinevaid materjale, tdOvahendeid ja
tootlemisviise;

suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;

jargib téoprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kblbelisi kditumisnorme;
lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

tunnetab oma vGimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Oppeaine kirjeldus

Il ja 11l kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest labivast dppeosast tihe kooliastme piires:

tehnoloogia igapéevaelus;
disain ja joonestamine;
materjalid ja nende t66tlemine;



kodundus (korraldatakse dpperihmade vahetusena);
projektitood.

Oppeosad sisaldavad ldaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
ulesannete lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks.

Oppetundides 16imib ainedpetaja Gppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitds,
elektroonika jms).

Oppesisu ja/vi jarjestust voib kooliastmeti muuta v&i pitut jargmises kooliastmes
stigavamalt kasitleda.

Oppeaine osade jérjestuse Gppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdos kasitdo
ja kodunduse dpetajaga ning esitab klassi tookavas.

Oppeaine  mitmekilgsuse  huvides vahetatakse Kkasitdd ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse dppertihmi.

Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekilgse ettevalmistuse, mis loob
vbimaluse analliisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt
uuel tasandil ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul.

Oppes podratakse olulist réhku dpilaste métestatud loovale uuendustegevusele, kus pilane
saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote loomist. Opilased taidavad huvitavaid
ja fantaasiakullaseid rakenduslikku laadi loomingulisi Ulesandeid, sh tlesande vdi toote
planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja esitlemist.

Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid Gppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii
tekib dpilasel terviklik mdistmine tlesandest voi tootest.

Oluline on, et dpilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Gpilaseparase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest l&htuvalt ja
neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja 6pimotivatsiooni.

Oppeaines réhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte
tooalaseid kditumis- ja vaartushoiakuid.

Taotluseks on keskkonnaséastlikkuse ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning
eetiliste tekspidamiste omandamine.

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades

lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, tldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, Gppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste Oppeainete ja l&bivate
teemadega;

taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses Ghtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;



vOimaldatakse dppida individuaalselt ning Uiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;
kasutatakse diferentseeritud Gppedilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

rakendatakse v@imaluste piires nuldisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,;

laiendatakse dpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, naitused,
ettevotted jne;

kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivdpet: loov mottetegevus, arutelud,
diskussioonid, rolliméngud, vaitlused, projektdpe, katsetused, dpimapi ja uurimistoo
koostamine, praktilised ja uurimistood, internetipohised keskkonnad jne;

otsustab ainedpetaja Gppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse;

on Opetus peamiselt ules ehitatud toote vms arendustsuklile;

labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele Gpilastele;

arvestatakse, et s6ltuvalt Gpilaste varasematest kogemustest ning tlesande/toote eripérast
muutuvad eri vanuseastmete Gpilaste dpitulemuste réhuasetused,;

arvestatakse, et dpetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

tagatakse, et uudse teoreetilise Gpisisu korral kasitletakse rohkem aega tunnist
teooriaklsimusi ja materjalide t66tlemise votteid;

pihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste tdémahukate toodetega vms, suurem osa
ajast praktilisele toole;

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb téoohutusalane instrueerimine ning ohutute
t00vOtete demonstreerimine;

on kodused ulesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise
ja selle analliisimisega ning toote disainiga;

on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike to6traditsioonide
sailitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toodet kaunistades
jne) ning nludisaegsel tehnoloogial;

on olulised projektipdhised Gppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
Uhistdo ettevdtlusega ning poiste ja tidrukute koost6o);

on t6o organiseerimisel téhtis Gpetajate koostdo koolis.

Fuusiline 6pikeskkond

>
>
>

Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus

on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele toodele;
on statsionaarseid todpinke vahemalt (iks dpperiihma kohta;
on olemas erinevad enamlevinud elektrilised kasitooriistad,;



» on eraldi ettendhtud ala riietumiseks ja katepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste
to0de hoidmiseks;

on individuaalsed isikukaitsevahendid igale Opilasele ja Gpetajale;

on ventilatsioon;

ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas todriistad, vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja
ergonoomia nduetele.

Y YV V

Kool véimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid.

Hindamine

Opilast hinnates on oluline nii Opetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka
Opilaseenesehinnang.

Opililesande taitmisel hinnatakse

> planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vdi kavandi rakendamise vGimalust,
materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, td6joonise tehnilist
korrektsust jms);

» valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

» valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust t06d tehes, materjalide ja tddvahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja
nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

> Opilase arengut (edasiptudlikkust, vaimset ja fldsilist arengut);

> 1060 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, t66 Gigeaegset valmimist,
toote kvaliteeti jm), sh liksikute tlesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates voetakse arvesse kultuurse kaitumise reegleid ja pilase hoiakuid
(puddlikkust, suhtumist Gppetdosse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra taitmist, tdokust, jarjekindlust, tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemilesannete, vBistlusméangude, projektitodde jms

pdhjal.



