MATEMAATIKA

Il kooliaste (4. - 6. klass)

4. klass

Opisisu

Arvutamine

Naturaalarvud 1 — 1 000 000: loendamine, kirjutamine, v@rdlemine, arvurida, Uhe- ja

mitmekohalised arvud, arvu jargud, jarkarv.

Rooma numbrid.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

Liitmistehte omadused (vahetuvus- ja rihmitamisseadus).

Summa jagamine ja korrutamine arvuga.

Jaégiga jagamine

Kirjalik korrutamine ja jagamine Uihe- ja kahekohalise arvuga.

Korrutamine ja jagamine 0, 10, 100 ja 1000-ga

Andmete leidmine tabelist, graafikust ja diagrammilt.

Taht arvu tahisena. Tahe arvvaartuse leidmine vordustes (neli aritmeetilist tehet).
Tehete jarjekord avaldises (ka sulud).

Mitmetehteliste tekstulesannete lahendamine.

Tekstllesannete lahendamise analiiis ja saadud tulemuse reaalsuse hindamine.
Tekstllesannete koostamine.

Murrud (lugeja, nimetaja, murrujoon), murdude pohjal osa ja terviku leidmine, murdude

vordlemine.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate teadmiste ja oskuste harjutamiseks ning

omandamiseks.



Geomeetria
. Ruudu ja ristkiliku joonestamine, imbermd0t ja pindala, pindaladhikud.
. Vordkilgne jaisektlgne kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga, kolmnurga

Umbermdddu arvutamine.

. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate teadmiste ja oskuste harjutamiseks ning
omandamiseks.

Maodtmine

. Aeg, kiirus ja teepikkus, nende arvutamine

. Pikkusuhikud (millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter), nende liihendid.
Pikkusthikute seosed, teisendamine.

. Massithikud (gramm, kilogramm, tonn, tsentner), nende lihendid. Massi md6tmine (pool
kilo, veerand kilo. Massithikute seosed, teisendamine.

. Ajathikud (sekund, minut, tund, 60péev, nadal, kuu, aasta, aastaajad), nende luhendid.
Ajauhikute seosed, teisendamine.

. Kell, kellaaeg ja kalender.

. Kaibivad rahauhikud, nende lihendid. Rahathikute seosed.

. Mahudihik (liiter, pool liitrit, veerand liitrit), selle lihend..

. Temperatuurithik (kraad). Termomeeter, selle skaala (kilma- ja soojakraadid).

Temperatuuri médtmine.

. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate teadmiste ja oskuste harjutamiseks ning
omandamiseks.

Opitulemused

. loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini) kirjutab naturaalarve
jarkarvude summana ja jarguuhikute kordsete summana

. tunneb rooma numbreid

. tunneb tehete omadusi, tehete liikmeid ja tehtevahelisi seoseid

. korratabel peas

. oskab kirjalikult liita, lahutada, korrutada ja jagada



oskab jagada jaégiga

oskab kasutada liitmisseadusi, summa korrutamise ning jagamise seadusi
teab tehete jarjekorda

tunneb harilikku murdu, oskab leida osa ja tervikut

oskab arvutada tahe vaartust ( neli aritmeetilist tehet)

oskab arvutada kolmnurga imbermd@dtu

oskab arvutada ruudu ja ristkuliku imbermd6tu ning pindala

teab pindaladhikuid

oskab joonestada kolmnurka, ruutu, ristkilikut

oskab arvutada aega, kiirust ja teepikkust

oskab lahendada matemaatikatlesandeid arvutis



5. klass

Opisisu

Arvutamine:

. Miljonite ja miljardite klass ja nende esitus.

. Naturaalarvude liitmise, vahetuvuse ja thenduvuse seadused, korrutamise seadused.
. Alg- ja kordarvud. Kordarvu lahutamine algtegureiks.

. Arvude Uhistegurid ja Ghiskordsed.

. Jaguvustunnused 2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga.

. Kimnendmurru mdiste, lugemine ja kirjutamine, jarjestamine.

. Naturaalarvude ja kimnendmurdude tmardamine ja vordlemine.

. Aritmeetilised tehted naturaalarvude ja kiimnendmurdudega.

. Aritmeetilised tehted taskuarvutil, arvutiprogrammide kasutamine.

MGodtmine ja statistika:

. Arvandmete kogumine ja korrastamine. Skaala.

. Diagrammid: tulp- ja sirgl6ik-diagramm.

. Majandusliku ja rahandusliku sisuga tlesanded.

Algebra:

. Matemaatilised avaldised. Arv- ja tahtavaldis.

. Téhtavaldise vaartuse arvutamine.

. Valem. Vorrand.

Geomeetria:

. Punkt, sirgldik. Kiir, sirge, tasand. Ldikude vordlemine ja liitmine.

. Sirgete 18ikumine, ristumine, paralleelsus. Kérvunurgad ja tippnurgad.

. Klassi ja muu ruumi médtmine. Plaanimdot.



Nurkade vdrdlemine, mddtmine, liigitamine.

Risttahukas, kuup. Risttahuka mudeli valmistamine.

Risttahuka ruumala. Kuubi ruumala. Arvu kuup.

Ruumala thikud ja seosed nende vahel: 1 mm3, 1 cm3, 1 dm3, 1 m3, 1 km3.
Risttahuka pindala ja ruumala arvutamine md6tmisel saadud andmete jargi.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Opitulemused

Opilane:

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve ja kimnendmurde miljardi piires;
tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

vOrdleb ning imardab naturaalarve ja kimnendmurde etteantud jarguni;

arvutab peast ja kirjalikult naturaalarvude ja kimnendmurdudega;

sbnastab ja kasutab jaguvustunnuseid 2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga;

lihtsustab arv- ja arvutab téhtavaldiste véartusi, lahendab lihtsamaid vdrrandeid;
leiab arvude suurima Uhisteguri ja vahima Ghiskordse;

lahendab tekstilesandeid naturaalarvudega ja kimnendmurdudega;

margib ja tahistab punkte sirgel, 18igul ja Kkiirel;

mdddab 16igu pikkuse ja arvutab murdjoone pikkuse;

joonestab paralleelseid, 16ikuvaid ja ristuvaid sirgeid,;

arvutab kdrvunurga suuruse ja teab, et tippnurgad on vordsed;

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
joonestab tulp- ja sirgldik-diagramme ning loeb neilt andmeid;

modddab nurga suurust ja joonestab antud suurusega nurka;

teab plaanim6ddu tdhendust ja kasutab seda tlesandeid lahendades;

arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;



. teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid;

. kasutab digitaalseid Oppematerjale ja arvutiprogramme nii Opetaja juhendusel kui ka
iseseisvalt.

6. klass

Opisisu

Arvutamine:

e Harilik murd. Liht- ja liigmurd.
Hariliku murru péhiomadus. Hariliku murru taandamine ja laiendamine.
Harilike ja kimnendmurdude teisendamine.
Taisarvud. Vastandarvud. Arvu absoluutvéartus.
Taisarvude ja positiivsete naturaalarvude timardamine ja vordlemine.
Neli pohitehet taisarvudega ja positiivsete ratsionaalarvudega.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Modtmine ja statistika:
e Koordinaatteljestik.
e Temperatuuri ja lilkumise graafik. Kiirus.
e Protsent, osa leidmine tervikust.
e Suhteline sagedus. TGendosuse maiste.
e Intressid. Dividendid.
e Sektordiagramm.
Geomeetria:
Slimmeetria sirge suhtes.
Ldigu keskristsirge ja nurgapoolitaja.
Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.
Ringjoon, selle pikkus.
Ring, selle pindala.



Opitulemused

Opilane:

loeb, kirjutab, jarjestab ja vOrdleb tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid:;

arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete
jarjekorda;

kasutab harilike murdudega tehteid sooritades thiskordse ja Uhisteguri leidmist;

Umardab arvu etteantud t&psusent;

leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pddrdarvu ja absoluutvaartuse;

tunneb harilikku ja kimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel,

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kimnendlahendi;

tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust;

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate;

loeb ja joonistab temperatuuri ning litkkumise graafikut;

lahendab lihtsamaid vorrandeid;

teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajathikuid,;

joonestab ning téhistab ristuvad, I6ikuvad ja paralleelsed sirged, kolmnurga, ringi;
joonestab, liigitab ja md6dab nurki — taisnurk, teravnurk, nirinurk, sirgnurk, kérvunurgad,
tippnurgad;

konstrueerib sirkli ja joonlauaga 18igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
summeetrilisi kujundeid,;

rakendab (lesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi, joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
kasutab digitaalseid Gppematerjale ja arvutiprogramme nii Opetaja juhendamisel kui ka
iseseisvalt.



